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INTRODUCCIÓN

A lo largo de la historia el ser humano ha ido realizando determinadas actividades con el propósito de inventar y construir instrumentos, aparatos y objetos de muy distinta naturaleza, con los que dar respuesta a sus necesidades, cubriendo sus aspiraciones individuales y colectivas. En este proceso tecnológico de interacción con el medio, progresivamente acelerado con el paso del tiempo, se han ido recopilando un cúmulo de recursos que constituyen el legado cultural tecnológico de la sociedad actual y que en gran medida han influido en los cambios sociales.

En la actualidad el entorno cotidiano de todo ciudadano/a está tan tecnificado que se precisa que en su bagaje cultural básico se integren los conocimientos tecnológicos precisos para manejar, consumir e interactuar en ese medio de una forma eficaz y segura, sin idolatrías absurdas que no generan sino dependencia.

Ante esta situación el sistema educativo pretende abordar:

“El dominio del conjunto de procedimientos de análisis, invención, fabricación y uso de objetos que se crean y/o se utilizan con la finalidad de resolver un problema, deseo o necesidad; el estudio de los objetos tecnológicos y los conocimientos que su creación encierran.”

¿Cómo dar respuesta a esa necesidad actual?. La respuesta que se está ofreciendo en el DCB de Tecnología Básica de esta comunidad es: “Aprender tecnología analizando objetos y resolviendo problemas tecnológicos sencillos del entorno del alumnado”.

En este intento el alumnado aprenderá además a:

· abordar los procedimientos necesarios para la resolución de problemas,

· utilizar los sistemas de expresión e interpretación que utiliza la tecnología para comunicar sus inventos e ideas,

· conocer, construir y aplicar los operadores básicos que nos ha trasmitido la cultura tecnológica y la ciencia a través de la historia, 

· aprenderán las técnicas básicas y a usar bien las herramientas con las que construyen soluciones y artilugios,

· fomentar un pensamiento analítico, creativo y divergente a la hora de mirar e interpretar el mundo,

· y todo en un ambiente cooperativo y de trabajo en equipo, sin olvidar el desarrollo de las capacidades individuales.

En esta etapa, la Educación Tecnológica no se pretende formar técnicos, sino ciudadanos que utilicen con normalidad los recursos tecnológicos actuales, los valoren en su justa medida y no se asfixien en ese entorno tecnificado que les ha tocado vivir.

Con el área de Tecnología se pretende:

· Equiparar la importancia de las actividades prácticas y constructivas, con las discursivas.

· Proporcionar aprendizajes útiles y funcionales, completando el carácter excesivamente académico del resto de las áreas de la Educación Obligatoria.

· Vincular aún más los aprendizajes escolares con la vida cotidiana y doméstica.

· Mejorar las condiciones en las que los y las jóvenes se incorporan a la vida activa y adulta.

· Abrir, para estudios futuros, horizontes similares para chicas y chicos.

A modo de resumen se podría decir que:

-
La educación tecnología está encaminada a formar al alumnado para comprender el entorno próximo.

-
Es un área con un enfoque polivalente, general y básico y no especializador.

-
La evolución del alumnado y sus procesos de aprendizaje son los que definen la progresión y el nivel de complejidad de los conocimientos a ofertarles.

-
Los procedimientos y estrategias creativas poseen una gran importancia.

-
La situación de aprendizaje se centra en la resolución de problemas prácticos de su entorno próximo.

-
Integra de forma práctica los saberes adquirido en otras áreas con los conocimientos específicos del área de tipo científico-técnicos y técnicos, los relacionados con los procesos metodológicos, los relacionados con la expresión y comunicación, y los que abordan las implicaciones que tiene la tecnología con la sociedad, su historia y su futuro.
OBJETIVOS GENERALES DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA

	PRIMER CICLO
	SEGUNDO CICLO

	
	TERCER CURSO
	CUARTO CURSO

	1.
Abordar con autonomía y creatividad problemas tecnológicos sencillos trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, seleccionar y elaborar la documentación pertinente, concebir, diseñar y construir objetos o mecanismos que faciliten la resolución del problema estudiado y evaluar su idoneidad desde diversos puntos de vista.

	1.1.
Resolver problemas y dar respuesta necesidades del entorno personal y escolar por medio de técnicas manipulativas y constructivas, siguiendo instrucciones sencillas y/o aplicando soluciones creativas.

1.2.
Solucionar proyectos concretos que impliquen el desarrollo de ideas a través de la construcción de objetos, prestando especial atención al proceso de desarrollo.

1.3.
Localizar, seleccionar, interpretar y poner en común la información extraída de diversos medios documentales. Estudiando su posible aplicación en la solución de la problemática planteada.

1.4.
Preparar documentación explicativa del proyecto realizado, empleando diversos medios expresivos.

1.5.
Lograr hábitos sistemáticos de trabajo y aplicar una metodología operativa adaptada a la naturaleza del problema que se ha de resolver.


	1.1.
Solventar problemas del entorno próximo con iniciativa personal y actuando de forma autónoma en la planificación y aplicación de las posibles soluciones.

1.2.
Iniciar el desarrollo de proyectos con dificultad progresiva, determinando una correcta planificación que haga posible la solución de los mismos.

1.3.
Localizar, seleccionar y poner en común la información extraída de diversos medios documentales. Aplicando la misma en relación a su utilidad para la solución de la propuesta de trabajo.

1.4.
Realizar la documentación precisa para la definición y progreso de la propuesta o trabajo planteado; así como, para la presentación y explicación del mismo, utilizando diferentes soportes y medios de expresión.

1.5.
Planificar de forma ordenada y metódica el desarrollo del trabajo a realizar, siguiendo de forma precisa todas y cada una de las fases de progreso del método de trabajo elegido y reflexionando sobre la importancia de este proceder.
	1.1.
Abordar de forma creativa y autónoma la solución de los problemas o de las propuestas de trabajo. Aplicando la experiencia personal y los conocimientos adquiridos en los procesos resolutivos.

1.2.
Sistematizar la solución a un problema técnico, planificar la realización, ejecutarla y evaluar los resultados obtenidos en función de unos criterios de calidad establecidos.

1.3.
Valorar la información obtenida, analizarla y compartirla. Aplicándola en el proceso de solución de la problemática planteada, teniendo en cuenta sus rasgos de aptitud y aplicabilidad.

1.4.
Realizar la documentación precisa para la definición y desarrollo de la propuesta o trabajo planteado; así como, para la presentación y explicación del mismo, utilizando diferentes soportes y medios de expresión.

1.5.
Planificar de forma ordenada y metódica el desarrollo del trabajo a realizar, siguiendo de forma precisa todas y cada una de las fases de progreso del método de trabajo elegido y reflexionando sobre la importancia de este proceder.

	2.
Analizar objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, la mejor forma de usarlos y controlarlos y las razones que han intervenido en las decisiones tomadas en su diseño y construcción.

	2.1.
Analizar objetos del entorno próximo y de sistemas técnicos sencillos, centrando la operación de análisis en aspectos referidos al tamaño, forma, color y tipo de material empleado en su construcción.

2.2.
Observar y comprender el funcionamiento y la aplicación de objetos y sistemas técnicos sencillos. Analizando los procesos constructivos y el porqué de las soluciones adoptadas.

2.3.
Analizar en distintos objetos y sistemas técnicos destinados a la misma función la influencia del diseño y de los materiales empleados en su construcción, de forma que se puedan establecer las diferencias, y sirvan de reflexión a la hora de construir el objeto más ventajoso, según el factor que la circunstancia marque como prioritario.
	2.1.
Analizar objetos y sistemas técnicos tratando de comprender su funcionamiento, la relación entre forma y función (ergonomía), estética, costo, evolución, presencia en el medio social e incidencia en el mismo.

2.2.
Analizar y descifrar el funcionamiento de objetos y sistemas técnicos, en relación con las tareas que desempeñan cada una de las partes que lo componen. Estimando la relación existente entre la naturaleza del material, el acabado del mismo, el color, la forma y la función.

2.3.
Analizar en distintos objetos y sistemas técnicos destinados a la misma función la influencia del diseño y de los materiales empleados en su construcción, de forma que se puedan establecer las diferencias, y sirvan de reflexión a la hora de construir el objeto más ventajoso, según el factor que la circunstancia marque como prioritario.
	2.1.
Analizar objetos y sistemas técnicos tratando de comprender su funcionamiento y la idoneidad entre la forma y la función (ergonomía) a la que están destinados, factores estéticos, adecuación del precio con la calidad, evolución histórica del objeto, identificación del material constructivo, presencia en el medio social e incidencia en el mismo.

2.2.
Analizar y descifrar el funcionamiento de objetos y sistemas técnicos, con relación a las tareas que desempeñan cada una de las partes que lo componen. Estimando la relación existente entre la naturaleza del material, el acabado del mismo, el color, la forma y la función.

2.3.
Analizar en distintos objetos y sistemas técnicos destinados a la misma función la influencia del diseño y de los materiales empleados en su construcción, de forma que se puedan establecer las diferencias, y sirvan de reflexión a la hora de construir el objeto más ventajoso, según el factor que la circunstancia marque como prioritario.

	3.
Planificar la ejecución de proyectos tecnológicos sencillos anticipando los recursos materiales y humanos necesarios y seleccionando y elaborando la documentación necesaria para organizar y gestionar su desarrollo.

	3.1.
Elaborar planes básicos de actuación previos al desarrollo de la acción.

3.2.- Determinar claramente la naturaleza de las fases que configuran la elaboración del proyecto, diferenciando las tareas de planificación y creación, de otras referidas a aspectos meramente constructivos. 

3.3.
Emplear el bagaje de conocimientos referidos a herramientas, materiales y recursos técnicos para planificar debidamente un proyecto y realizar la documentación en la que se constate el procedimiento seguido.

3.4.
Controlar el proceso de trabajo, corrigiendo durante su realización los problemas que vayan surgiendo y formalizar los cambios que sean pertinentes en la planificación. 

3.5.
Controlar y gestionar la adquisición de recursos. Reciclar y reutilizar materiales de desecho siempre que sea posible.
	3.1.
Planificar formas de actuación, que permitan la fragmentación de una propuesta compleja en una serie de tareas simples. Concretando los aspectos colaterales que se crean oportunos (fases de desarrollo, materiales, herramientas, etc.).

3.2.- Realizar de forma ordenada las diferentes fases de desarrollo de los proyectos, prestando la atención debida a los apartados relacionados con la preparación de la documentación que ha de servir de guía de progreso y de material de referencia en la redacción de la memoria.

3.3.
Emplear el bagaje de conocimientos referidos a herramientas, materiales y recursos técnicos para la elección apropiada de los mismos y su aplicación en la realización de un proyecto, atendiendo a factores de planificación, diseño, criterios técnicos y económicos. Desarrollando la documentación en la que se recoja el proceso seguido, los medios empleados y las incidencias que hayan podido surgir. 

3.4.
Controlar el proceso de trabajo, corrigiendo durante su realización los problemas que vayan surgiendo y formalizando los cambios que sean pertinentes en la planificación, acomodando la documentación a los cambios efectuados.

3.5.
Controlar y gestionar el gasto y la adquisición de recursos, analizando precios y calidades. Reciclar y reutilizar materiales de desecho siempre que sea posible. Atender a la ordenación de los mismos en el aula-taller.
	3.1.
Planificar formas de actuación, precisando las distintas fases, concretando aspectos referidos al reparto de tareas y atendiendo a las necesidades de materiales y herramientas. Se tendrán en cuenta los gastos que origine la realización de la propuesta, temporizando la realización de cada una de las fases. 

3.2.
Realizar de forma ordenada las diferentes fases de desarrollo de los proyectos, prestando la atención debida a los apartados relacionados con la preparación de la documentación que ha de servir de guía de progreso y de material de referencia en la redacción de la memoria.

3.3.
Emplear el bagaje de conocimientos referidos a herramientas, materiales y recursos técnicos para la elección apropiada de los mismos y su aplicación en la realización de un proyecto, atendiendo a factores de planificación, diseño, criterios técnicos y económicos. Desarrollando la documentación en la que se recoja el proceso seguido, los medios empleados y las incidencias que hayan podido surgir.

3.4.
Controlar el proceso de trabajo, corrigiendo durante su realización los problemas que vayan surgiendo y formalizando los cambios que sean pertinentes en la planificación, acomodando la documentación a los cambios efectuados.

3.5.
Controlar y gestionar el gasto y la adquisición de recursos, analizando precios y calidades. Reciclar y reutilizar materiales de desecho siempre que sea posible. Atender a la ordenación de los mismos en el aula-taller.

	4.
Expresar y comunicar las ideas y decisiones adoptadas en el transcurso de la realización de proyectos tecnológicos sencillos, así como explorar su viabilidad y alcance utilizando los recursos gráficos, la simbología y el vocabulario adecuados.

	4.1.
Emplear diversos sistemas de representación gráfica (bocetos, esquemas, vistas, escalas…) para la explicación de ideas, propuestas, diseño de operadores, detalles de interés...; y así mismo, para complementar los informes y documentos que se redacten con relación al desarrollo del trabajo. 

4.2.
Utilizar distintos recursos para expresar las ideas iniciales y las surgidas a la hora de la materialización del trabajo. Comprendiendo y explicando el porqué de las posibles modificaciones adoptadas. 

4.3.
Realizar memorias y redactar informes sobre propuestas y proyectos de trabajo determinados, atendiendo a las fases de desarrollo de los mismos y a las incidencias surgidas en su resolución.

4.4.
Conocer y utilizar debidamente los medios materiales e instrumentales necesarios para el diseño gráfico. Dominar de forma básica aspectos referidos al ámbito de la fotografía, creación de transparencias y recursos informáticos elementales.

4.5.
Emplear el vocabulario y la simbología técnica normalizada en el ámbito de la representación gráfica y aplicarla en la redacción de la documentación y en el planteamiento y presentación de las ideas.

4.6.
Utilizar todo tipo de recursos plásticos como apoyo a una mejor representación de las ideas y como complemento en la elaboración de la documentación final.

4.7.
Considerar el orden, la limpieza y aspectos referidos a normalización, como fundamentales en todas las operaciones relacionadas con el dibujo técnico.
	4.1.
Emplear diversos sistemas de representación gráfica (perspectiva caballera, acotación,…) para la explicación de ideas, propuestas, diseño de operadores, detalles de interés...; y así mismo, para complementar los informes y documentos que se redacten con relación al desarrollo del trabajo. 

4.2.
Utilizar distintos recursos para expresar algunas de las diversas posibilidades que se presentan en la resolución de un proyecto o una propuesta de naturaleza técnica.

4.3.
Realizar memorias y redactar informes sobre propuestas y proyectos de trabajo determinados, atendiendo a las fases de desarrollo de los mismos y a las incidencias surgidas en su resolución, incluyendo en las mismas los apartados gráficos que se estime oportuno. 

4.4.
Conocer y utilizar debidamente los medios materiales e instrumentales necesarios para el diseño gráfico. Empleo creativo de la fotocopiadora, fotografía, elaboración de transparencias, aspectos de forma y color..., orientados todos ellos hacia la expresión y comunicación de ideas.

4.5.
Emplear el vocabulario, la simbología técnica y las convenciones de representación normalizadas en el ámbito de la representación gráfica y aplicarlas en la redacción de la documentación, en la delineación de planos y en el planteamiento y presentación de las ideas.

4.6.
Utilizar todo tipo de recursos plásticos como apoyo a una mejor representación de las ideas y como complemento en la elaboración de la documentación final.

4.7.
Considerar el orden, la limpieza y aspectos referidos a normalización, como fundamentales en todas las operaciones relacionadas con el dibujo técnico.
	4.1.
Emplear diversos sistemas de representación gráfica (perspectiva caballera, perspectiva isométrica, perspectiva cónica, acotación,…) para la realización planos de fabricación de los diversos operadores y del prototipo a construir y como complemento en la redacción de memorias, documentos e informes técnicos.

4.2.
Emplear sistemas de representación gráfica para la explicitación de ideas y la exploración de aspectos formales y constructivos, utilizando estos medios como base de discusión y como soporte de estudio de su posible realización. 

4.3.
Realizar memorias y redactar informes de naturaleza técnica sobre propuestas y proyectos de trabajo determinados, atendiendo a las fases de desarrollo de los mismos y a las incidencias surgidas en su resolución e incluyendo en las mismas los apartados gráficos que se estime oportuno. Ayudándose en su ejecución de los medios materiales y/o el software de dibujo o de representación gráfica apropiado para su empleo en el ordenador.

4.4.
Conocer y utilizar debidamente los medios materiales e instrumentales necesarios para el diseño gráfico. Empleo creativo de la fotocopiadora, fotografía, elaboración de transparencias, aspectos de forma y color..., orientados todos ellos hacia la expresión y comunicación de ideas.

4.5.
Emplear la simbología técnica y las convenciones de representación normalizadas para mostrar operadores, instalaciones e ideas de forma esquemática. Evaluar a través de la construcción de modelos a escala la viabilidad de un proyecto o la simulación del funcionamiento de un operador.

4.6.
Utilizar todo tipo de recursos plásticos como apoyo a una mejor representación de las ideas y como complemento en la elaboración de la documentación final.

4.7.
Considerar el orden, la limpieza y aspectos referidos a normalización, como fundamentales en todas las operaciones relacionadas con el dibujo técnico.

	5.
Utilizar en la realización de proyectos tecnológicos sencillos, los conceptos y habilidades adquiridos en otras áreas, valorando su funcionalidad y la multiplicidad y diversidad de perspectivas y saberes que convergen en la satisfacción de las necesidades humanas.

	5.1.
Utilizar en la resolución de problemas o en el desarrollo de la propuesta de trabajo los contenidos del resto de las áreas. 

5.2.
A partir de la tecnología dar respuesta a problemas o necesidades que provengan de otras áreas.

5.3.
Apreciar la creatividad y el impulso tecnológico como elementos consustanciales a la naturaleza humana, analizando la incidencia de los avances tecnológicos en el desarrollo de las diferentes sociedades.
	5.1.
Utilizar en la resolución de problemas o en el desarrollo de las propuestas de trabajo los contenidos del resto de las áreas. Relacionar el funcionamiento de objetos y sistemas con los principios científicos en los que se sustentan, estableciendo relaciones entre la ciencia y la tecnología y su incidencia en el medio social.

5.2.
A partir de la tecnología dar respuesta a problemas o necesidades que provengan de otras áreas.

5.3.
Apreciar la creatividad y el impulso tecnológico como elementos de respuesta ante las necesidades humanas, estableciendo relaciones entre los avances de la ciencia y de la tecnología bajo una panorámica marcada por el proceso histórico.
	5.1.
Utilizar en la resolución de problemas o en el desarrollo de las propuestas de trabajo los contenidos del resto de las áreas. Relacionar el funcionamiento de objetos y sistemas con los principios científicos en los que se sustentan, estableciendo relaciones entre la ciencia y la tecnología y su incidencia en el medio social.

5.2.
Apreciar la creatividad y el impulso tecnológico como elementos de respuesta ante las necesidades humanas, estableciendo relaciones entre los avances de la ciencia y de la tecnología bajo una panorámica marcada por distintos momentos de la historia de la Humanidad.



	6.
Mantener una actitud de indagación y curiosidad hacia los elementos y problemas tecnológicos, analizando y valorando los efectos positivos y negativos de las aplicaciones de la ciencia y de la tecnología en la calidad de vida y su influencia en los valores morales y culturales vigentes.

	6.1.
Favorecer la curiosidad científica y el afán investigador en la resolución de problemas tecnológicos.

6.2.
Conocer el influjo de la ciencia y de la tecnología en la mejora de la calidad de vida por la observación de las diversas aplicaciones presentes en el entorno.

6.3.
Mostrar una actitud abierta hacia los avances tecnológicos, conociendo y valorando los aspectos positivos y negativos de los mismos.

6.4.
Aprovechar los medios que oferta el desarrollo tecnológico y orientarlos hacia la mejora del entorno.
	6.1.
Potenciar y valorar la curiosidad científica y el afán investigador en la resolución de problemas tecnológicos.

6.2.
Conocer y valorar las respuestas tecnológicas aportadas por las diferentes culturas en la búsqueda de solución a sus necesidades y problemas. 

6.3.
Establecer relaciones entre el avance tecnológico, la calidad de vida y el medio ambiente; teniendo en cuenta, su incidencia en los valores morales y culturales de la sociedad.

6.4.
Aprovechar los medios que oferta el desarrollo tecnológico e intervenir activamente orientándolos, hacia la mejora del entorno.
	6.1.
Potenciar y valorar la curiosidad científica y el afán investigador en la resolución de problemas tecnológicos.

6.2.
Conocer y valorar las respuestas tecnológicas aportadas por las diferentes culturas en la búsqueda de solución a sus necesidades y problemas. 

6.3.
Establecer relaciones y valorar críticamente el avance tecnológico, la calidad de vida y el medio ambiente; teniendo en cuenta, su incidencia en los valores morales y culturales de la sociedad.

6.4.
Aprovechar los medios que oferta el desarrollo tecnológico e intervenir activamente, orientándolos hacia la mejora del entorno y de las condiciones de vida.

	7.
Valorar la importancia de trabajar como miembro de un equipo en la resolución de problemas tecnológicos, asumiendo sus responsabilidades individuales en la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de cooperación, tolerancia y solidaridad.

	7.1.
Apreciar el interés del trabajo en equipo en la de resolución de problemas tecnológicos.

7.2.
Valorar la forma de trabajo grupal y asumir de forma responsable las tareas individuales que se asignen en la resolución de problemas tecnológicos.

7.3.
Estimular y valorar las actitudes de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.
	7.1.
Valorar el interés del trabajo en equipo en la de resolución de problemas tecnológicos y asumir de forma responsable las tareas individuales que se asignen.

7.2.
Manifestar una disposición abierta y dialogante en cuestiones referidas a la toma de decisiones en situaciones de conflicto.

7.3.
Estimular y valorar las actitudes de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.
	7.1.
Considerar la importancia de la distribución de los cometidos a realizar, la asunción responsable de los mismos..., y valorar las ventajas que acompañan a este tipo de planteamiento. 

7.2.
Capacitar para la asunción de responsabilidades en cuestiones referidas a tareas y a situaciones relacionadas con formas de trabajo grupal.

7.3.
Estimular y valorar las actitudes de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.

	8.
Analizar y valorar críticamente el impacto del desarrollo científico y tecnológico en la evolución social y técnica del trabajo, así como en la organización del tiempo libre y en las actividades de ocio.

	8.1.
Conocer la influencia del desarrollo científico-tecnológico en la aplicación de nuevas técnicas de trabajo y su reflejo social..

8.2.
Analizar y valorar la repercusión del progreso científico y tecnológico en la organización del trabajo y en la mayor disposición de tiempo libre.
	8.1.
Analizar y valorar la importancia de los diferentes avances científico-tecnológicos en la mejora experimentada por los medios de producción y su reflejo en la sociedad.

8.2.
Analizar y valorar la repercusión del progreso científico y tecnológico en la organización del trabajo y en la mayor disposición de tiempo libre y comparar la situación trabajo-ocio en diferentes épocas y sociedades.

8.3.
Identificar y comprender los aspectos positivos y negativos relacionados con la creciente tecnificación de la sociedad. 
	8.1.
Establecer relaciones comparativas entre diferentes épocas históricas, valorar críticamente los avances científico-tecnológicos de cada una de ellas y explicitar las consecuencias que se derivan de ellas. 

8.2.
Analizar y valorar la repercusión del progreso científico y tecnológico en la organización del trabajo y en la mayor disposición de tiempo libre y comparar la situación trabajo-ocio en diferentes épocas y sociedades.

8.3.
Identificar y comprender los aspectos positivos y negativos relacionados con la creciente tecnificación de la sociedad y analizar sus consecuencias.

	9.
Analizar y valorar los efectos que sobre la salud y seguridad personal y colectiva tiene el respeto de las normas de seguridad e higiene, contribuyendo activamente al orden y a la consecución de un ambiente agradable en su entorno.

	9.1.
Conocer el riesgo que puede entrañar el manejo de herramientas y pequeñas máquinas.

9.2.
Entender como prioritario el respeto de las normas básicas de seguridad. Tanto en el proceso de mecanización de los materiales, como en el empleo de las herramientas y pequeñas máquinas.

9.3.
Fomentar hábitos de previsión de riesgos y actitudes de sensatez y prudencia en todas las operaciones en las que empleemos medios auxiliares de una cierta agresividad, poniendo en práctica las medidas que salvaguarden nuestra integridad y la de los demás. 

9.4.
Valorar el orden y la limpieza como elementos primordiales para la consecución de espacios agradables y seguros. 


	9.1.
Conocer el riesgo que puede entrañar el manejo de herramientas y pequeñas máquinas y poner en práctica medidas de seguridad apropiadas.

9.2.
Entender y valorar el respeto de las normas básicas de seguridad y utilizar de forma apropiada herramientas y máquinas, apreciando las ventajas de su correcto uso.

9.3.
Fomentar hábitos de previsión de riesgos y actitudes de sensatez y prudencia en todas las operaciones en las que empleemos medios auxiliares de una cierta agresividad, poniendo en práctica las medidas que salvaguarden nuestra integridad y la de los demás.

9.4.
Participar de forma activa en el mantenimiento del aula-taller para disponer de un espacio de trabajo agradable y conservar en orden de uso herramientas y máquinas.
	9.1.- Conocer el riesgo que puede entrañar el manejo de herramientas y pequeñas máquinas y poner en práctica medidas de seguridad apropiadas, previendo los riesgos y aportando recursos que faciliten el desarrollo de cada una de las fases del proceso. 

9.2.- Fomentar hábitos de previsión de riesgos y actitudes de sensatez y prudencia en todas las operaciones en las que empleemos medios auxiliares de una cierta agresividad, poniendo en práctica las medidas que salvaguarden nuestra integridad y la de los demás.

9.3.
Conocer la normativa oficial referida a seguridad e higiene en el trabajo y aplicar la misma a cuestiones relacionadas con manejo, mantenimiento y seguridad de las máquinas herramientas.

9.4.
Participar de forma activa en el mantenimiento del aula-taller para disponer de un espacio de trabajo agradable y conservar en orden de uso herramientas y máquinas



	10.
Valorar los sentimientos de satisfacción y disfrute producidos por la habilidad para resolver problemas que le permiten perseverar en el esfuerzo, superar las dificultades propias del proceso y contribuir de este modo al bienestar personal y colectivo.

	10.1.
Valorar el proceso seguido y los resultados obtenidos, haciendo hincapié en aspectos generales que favorezcan el desarrollo de futuros empeños. 

10.2.
Asumir el error de forma positiva y no como un freno, sino como un nuevo reto al que habremos de buscar solución para seguir adelante.

10.3.
Disfrutar de la satisfacción producida por la resolución de propuestas de trabajo y planificar de forma pertinente cada una de las fases de su desarrollo.

10.4.
Desarrollar el gusto por la obra bien hecha y apreciar el propio esfuerzo y el de los demás para la consecución de la misma. 
	10.1.
Valorar el proceso seguido y los resultados obtenidos, realizando lecturas que favorezcan el desarrollo de futuros empeños y fomentar actitudes de perseverancia ante los problemas que inevitablemente han de surgir en el curso del trabajo.

10.2.
Desarrollar el gusto por la obra bien hecha y apreciar el propio esfuerzo y el de los demás para la consecución de la misma.

10.3.
Capacitar para la ejecución de un proyecto actuando de forma autónoma o bien integrado en una dinámica de trabajo grupal.
	10.1.
Valorar el proceso seguido y los resultados obtenidos, realizando lecturas que favorezcan el desarrollo de futuros empeños y fomentar actitudes de perseverancia ante los problemas que inevitablemente han de surgir en el curso del trabajo.

10.2.
Desarrollar el gusto por la obra bien hecha y apreciar el propio esfuerzo y el de los demás para la consecución de la misma.

10.3.
Capacitar para la ejecución de un proyecto actuando de forma autónoma o bien integrado en una dinámica de trabajo grupal. 


CONTENIDOS

	
	I – PROCESOS METODOLÓGICOS DE RESOLUCIÓN TÉCNICA DE PROBLEMAS

BLOQUE 1: Diseño y construcción de objetos

	
	PRIMER CICLO
	SEGUNDO CICLO

	
	
	TERCERO
	CUARTO

	CONTENIDOS

CONCEPTUALES
	· Los problemas tecnológicos. Resolución.

· Proyecto y prototipo. Invención y desarrollo.

· Método de Proyectos:

· El objeto tecnológico.

· Fabricación.


	· Método de Proyectos.

· Diseño: Forma y función.

· Proceso de desarrollo y producto.

· Procesos de fabricación.

· Impacto de la tecnología.
	· La tecnología y su evolución.

· El mundo del diseño.

· Factores que intervienen en la creación de productos tecnológicos.

· La documentación del proyecto técnico: Condiciones, planos, presupuesto, memoria. 

· Sistemas de producción, distribución y promoción.

	CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES
	· Identificación de problemas y necesidades susceptibles de ser resueltas por medios tecnológicos.

· Aplicación de la metodología de proyectos en la resolución de problemas técnicos.

· Estudio de las diversas soluciones técnicas aplicadas a un mismo objeto a través de la historia.

· Búsqueda de información, exploración de soluciones y selección de las ideas más apropiadas y creativas.

· Elaboración de diseños para la valoración de soluciones y el desarrollo del proceso constructivo.

· Construcción de productos tecnológicos simples, siguiendo las pautas de un proceso de fabricación ordenado.

· Redacción de informes sobre las operaciones de diseño, construcción y prueba de los productos obtenidos.
	· Identificación de problemas y necesidades susceptibles de ser resueltas por medios tecnológicos.

· Aplicación de la metodología de proyectos en la resolución de problemas técnicos.

· Búsqueda de información, selección y puesta en común de la misma.

· Exploración, selección y desarrollo de ideas que puedan llevar a la solución de un problema.

· Evaluación del proceso de desarrollo seguido en la resolución de un proyecto y de su resultado final o producto obtenido.

· Elaboración de documentación escrita y gráfica sobre un proyecto.
	· Identificación de problemas y necesidades susceptibles de ser resueltas por medios tecnológicos.

· Búsqueda de información, selección y puesta en común de la misma.

· Exploración, selección y desarrollo de ideas que puedan llevar a la solución de un problema.

· Estudio, análisis y evaluación de procesos de fabricación, distribución, comercialización y consumo de productos tecnológicos.

· Análisis de la importancia del diseño y el marketing en la aceptación de un producto.

· Simulación de la comercialización de un producto u objeto tecnológico.

· Elaboración de documentación escrita y gráfica sobre un proyecto.

	CONTENIDOS

ACTITUDINALES
	· Actitud de respeto hacia ideas y soluciones aportadas por otras personas.

· Buena disposición hacia formas de trabajo grupal.

· Capacidad de planificación del trabajo, atendiendo a los recursos necesarios, plazo de ejecución y anticipación ante las dificultades que pudieran surgir.

· Curiosidad por temas relacionados con el mundo tecnológico.
	· Actitud de respeto hacia ideas y soluciones aportadas por otras personas.

· Disposición para organizar y participar de forma solidaria en tareas de equipo.

· Talante positivo y perseverante ante las dificultades encontradas en la resolución de un problema.

· Predisposición hacia la planificación de todos los aspectos relacionados con el desarrollo de un trabajo.

· Curiosidad por temas relacionados con el mundo tecnológico.
	· Actitud crítica ante aplicaciones viciadas de la tecnología. 

· Posicionamiento abierto y respetuoso ante soluciones tecnológicas aportadas por diferentes culturas.

· Valoración de la incidencia que tiene el proyecto técnico en el desarrollo de productos.

· Talante positivo y perseverante ante las dificultades encontradas en la resolución de un problema.

· Disposición hacia el consumo responsable.

	
	I – PROCESOS METODOLÓGICOS DE RESOLUCIÓN TÉCNICA DE PROBLEMAS

BLOQUE 2: Análisis de objetos y sistemas.

	
	PRIMER CICLO
	SEGUNDO CICLO

	
	
	TERCERO
	CUARTO

	CONTENIDOS

CONCEPTUALES
	· Método de Análisis.

· Aspectos a considerar en las operaciones de análisis de objetos y sistemas tecnológicos.

· Anatómico.

· Técnico.

· Funcional.
	· Método de Análisis.

· Aspectos a considerar en las operaciones de análisis de objetos y sistemas tecnológicos.

· Anatómico.

· Técnico.

· Funcional.

· Económico.

· Social.

· Estético.
	· Método de Análisis.

· Aspectos a considerar en las operaciones de análisis de objetos y sistemas tecnológicos.

· Anatómico.

· Técnico.

· Funcional.

· Económico.

· Social.

·  Estético.

	CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES
	· Observación global de objetos y sistemas del entorno próximo.

· Análisis básico de objetos tecnológicos de uso común.

· Identificación y análisis de los operadores que constituyen un objeto o sistema.

· Aplicación de las técnicas necesarias en el análisis de sistemas y en la manipulación de objetos (pesar, medir, dibujar, montar y desmontar atendiendo a una secuencia lógica,...).

· Utilización de las operaciones de análisis como un recurso informativo dentro de un proceso de resolución de problemas.

· Conjunción de partes u operadores que constituyen un objeto o sistema, comprendiendo la función de cada uno de ellos. 
	· Observación global de objetos y sistemas del entorno próximo.

· Análisis básico de objetos tecnológicos de uso común.

· Identificación y análisis de los operadores que constituyen un objeto o sistema.

· Aplicación de las técnicas necesarias en el análisis de sistemas y en la manipulación de objetos (pesar, medir, dibujar, montar y desmontar atendiendo a una secuencia lógica,...).

· Conjunción de partes u operadores que constituyen un objeto o sistema, comprendiendo la función de cada uno de ellos y pudiéndolo expresar de forma verbal, literal y/o gráfica.

· Utilización de las operaciones de análisis como un recurso informativo dentro de un proceso de resolución de problemas.

· Determinación del flujo de funciones que realiza un sistema y hace posible su operatividad.
	· Observación global de objetos y sistemas del entorno próximo.

· Análisis básico de objetos tecnológicos de uso común.

· Identificación y análisis de los operadores que constituyen un objeto o sistema.

· Aplicación de las técnicas necesarias en el análisis de sistemas y en la manipulación de objetos (pesar, medir, dibujar, montar y desmontar atendiendo a una secuencia lógica,...).

· Conjunción de partes u operadores que constituyen un objeto o sistema, comprendiendo la función de cada uno de ellos y pudiéndolo expresar de forma verbal, literal y/o gráfica.

· Utilización de las operaciones de análisis como un recurso informativo dentro de un proceso de resolución de problemas.

	CONTENIDOS

ACTITUDINALES
	· Curiosidad e iniciativa investigadora ante soluciones dadas a objetos y sistemas de naturaleza tecnológica.

· Postura valorativa del influjo de la cultura técnica en diferentes medios (sociales, económicos, culturales,...).

· Posicionamiento crítico ante el tipo de solución dada a un problema, tratando de aportar soluciones diferentes o complementarias.

· Actitud reposada y reflexiva ante problemas o propuestas de trabajo.
	· Curiosidad e iniciativa investigadora ante soluciones dadas a objetos y sistemas de naturaleza tecnológica.

· Postura valorativa del influjo de la cultura técnica en diferentes medios (sociales, económicos, culturales,...).

· Posicionamiento crítico ante el tipo de solución dada a un problema, tratando de aportar soluciones diferentes o complementarias.

· Actitud reposada y reflexiva ante problemas o propuestas de trabajo.
	· Curiosidad e iniciativa investigadora ante soluciones dadas a objetos y sistemas de naturaleza tecnológica.

· Postura valorativa del influjo de la cultura técnica en diferentes medios (sociales, económicos, culturales,...).

· Posicionamiento crítico ante el tipo de solución dada a un problema, tratando de aportar soluciones diferentes o complementarias.

· Actitud reposada y reflexiva ante problemas o propuestas de trabajo.

	
	II – BLOQUES INFORMATIVOS

BLOQUE 3: Exploración y representación gráfica de ideas

	
	PRIMER CICLO
	SEGUNDO CICLO

	
	
	TERCERO
	CUARTO

	CONTENIDOS

CONCEPTUALES
	· Dibujo y tecnología.

· Instrumental y materiales básicos empleados en la exploración y representación gráfica de ideas.

· Sistemas de representación gráfica: boceto, croquis, esquema funcional, proyección diédrica, perspectiva, delineado.

· Normativa básica (escalas, cotas, tipos de línea,...)

· Instrumentos reprográficos.

· Recursos informáticos básicos.
	· Sistemas de representación gráfica: boceto, croquis, esquema funcional, proyección diédrica, perspectiva, delineado.

· Recursos de presentación de la información técnica: esquemas, símbolos, diagramas, tablas de datos.

· Iniciación a la normalización estandarizada. 

· Instrumentos reprográficos, audiovisuales e informáticos.
	· Representación de formas y esquemas de funcionamiento de productos y procesos tecnológicos.

· Normalización estandarizada en lo relativo a formatos, escalas, simbología, acotaciones, tipos de línea, rotulación.

· Dibujo técnico. Delineado.

· Recursos de registro y presentación de la información técnica: gráficas, medios reprográficos, audiovisuales, informáticos,...

	CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES
	· Empleo correcto del instrumental y de los materiales de dibujo técnico.

· Representación a mano alzada de ideas y objetos, reflejando sus vistas y detalles.

· Utilización de recursos gráficos (bocetos, croquis, esquemas funcionales,...) en la exploración de ideas y explicitación de ciclos de funcionamiento.

· Lectura e interpretación de dibujos y de documentos sencillos.

· Confección de documentos técnicos sencillos, empleando textos y recursos gráficos (dibujos técnicos, esquemas, fotografías,...).

· Utilización de medios reprográficos e informáticos en la presentación de objetos y en la elaboración de documentos técnicos.
	· Empleo correcto del instrumental y de los materiales de dibujo técnico.

· Exploración y representación gráfica de ideas y productos tecnológicos, atendiendo a aspectos relacionados con la viabilidad y el perfeccionamiento de las propuestas a desarrollar.

· Representación a mano alzada de objetos en proyección diédrica y perspectiva, teniendo en cuenta la normativa estandarizada y las convenciones de representación.

· Lectura e interpretación de documentos técnicos con informaciones textuales, gráficas, simbólicas, etc.

· Confección de documentos técnicos sencillos, empleando textos y recursos gráficos (dibujos técnicos, esquemas, fotografías,...).

· Utilización de medios reprográficos e informáticos en la presentación de objetos y en la elaboración de documentos técnicos.
	· Representación gráfica de ideas, productos y procesos técnicos por medio de proyecciones, perspectivas, esquemas y diagramas.

· Lectura e interpretación de documentos técnicos con informaciones textuales, gráficas, simbólicas, etc.

· Confección de documentos técnicos.

· Redacción de la memoria técnica con los contenidos textuales y gráficos pertinentes.

· Utilización de medios reprográficos, audiovisuales e informáticos en la presentación de objetos y en la elaboración de documentos técnicos.

	CONTENIDOS

ACTITUDINALES
	· Apreciación de la importancia de la representación gráfica en operaciones de diseño y construcción de objetos tecnológicos.

· Gusto por el orden y la limpieza en el desarrollo y presentación de trabajos gráficos.

· Apreciación de la normalización como una necesidad para la mejora de la expresión y de la comunicación.

· Disposición hacia la incorporación de recursos artísticos a la representación gráfica.

· Predisposición al empleo de medios gráficos como instrumentos como instrumentos de reflexión y creación técnica.
	· Apreciación de la importancia de la representación gráfica en operaciones de diseño y construcción de objetos tecnológicos.

· Gusto por el orden y la limpieza en el desarrollo y presentación de trabajos gráficos.

· Disposición hacia la incorporación de recursos artísticos a la representación gráfica.

· Disposición hacia el empleo de vocabulario apropiado y convenciones de representación como elementos primordiales del lenguaje técnico de comunicación.

· Valoración de medios reprográficos, informáticos y audiovisuales como instrumentos de comunicación.
	· Apreciación de la importancia de la representación gráfica en operaciones de diseño y construcción de objetos tecnológicos.

· Gusto por el orden y la limpieza en el desarrollo y presentación de trabajos gráficos.

· Disposición hacia la incorporación de recursos artísticos a la representación gráfica.

· Disposición hacia el empleo de vocabulario apropiado y convenciones de representación como elementos primordiales del lenguaje técnico de comunicación.

· Valoración de medios reprográficos, informáticos y audiovisuales como instrumentos de comunicación

	
	II – BLOQUES INFORMATIVOS

BLOQUE 4: Herramientas, técnicas y procesos de construcción.

	
	PRIMER CICLO
	SEGUNDO CICLO

	
	
	TERCERO
	CUARTO

	CONTENIDOS

CONCEPTUALES
	· Herramientas y pequeñas máquinas. Normas de organización y uso.

· Técnicas básicas de trabajo (medida, trazado, corte, unión, conformación, acabado). 

· Proceso de trabajo:

· Tareas que componen un proceso.

· Secuencia de operaciones.

· Organización y documentación de procesos: hoja de proceso, diagrama de operaciones.

· Medidas de precaución elementales en la utilización de herramientas y pequeñas máquinas.

· Normas básicas de seguridad en el aula taller.
	· Herramientas. Normas de organización, uso y mantenimiento.

· Máquinas. Clasificación.

· Técnicas de construcción y acabado más comunes.

· Planificación de procesos constructivos:

( Organización.

( Documentación.

· Diagramas de flujo.

· Evaluación de resultados: control de calidad.

· Normas de seguridad e higiene en el aula taller.
	· Industria y tecnología.

· Procesos de producción industrial.

· Procedimientos de fabricación y acabado más usuales en el ámbito industrial (corte, deformación, moldeo, diferentes tipos de mecanizado, unión,...).

· Planificación y gestión de personal en la empresa.

· Evaluación de resultados: 

· Tolerancias.

· Control de calidad.

· Proyecto técnico.

·  Normas de seguridad e higiene.



	CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES
	· Aplicación de herramientas técnicas básicas en procesos constructivos (medida, trazado, corte, unión, conformación, acabado).

· Planificación de una secuencia lógica de operaciones de trabajo.

· Previsión de materiales, herramientas y técnicas a emplear en el desarrollo de un proyecto.

· Asignación de tareas y respeto a las normas de funcionamiento interno acordadas por el grupo de trabajo.

· Realización de operaciones tendentes a la eliminación de situaciones de riesgo (reflexión, orden, limpieza,...).
	· Previsión de materiales, herramientas y técnicas a emplear en el desarrollo de un proyecto.

· Aplicación apropiada de las máquinas y herramientas a las diferentes técnicas de construcción.

· Planificación de la secuencia de trabajo.

· Elaboración de la documentación del proceso de trabajo.

· Seguridad pasiva. Empleo de medios.

· Seguridad activa. Anticipación a las situaciones de riesgo.


	· Análisis del influjo del desarrollo tecnológico en el mundo industrial.

· Estudio particularizado de los procesos de producción industrial.

· Realización de proyectos de simulación basados en el mundo empresarial.

· Planificación de la secuencia de trabajo.

· Aplicación apropiada de las máquinas y herramientas a las diferentes técnicas de construcción.

· Elaboración de la documentación del proceso de trabajo.



	CONTENIDOS

ACTITUDINALES
	· Respeto a la normativa de seguridad referida al uso de herramientas y de pequeñas máquinas.

· Respeto a las normas de seguridad establecidas para la ocupación del aula taller.

· Actitud tendente a la utilización de elementos de seguridad en los procesos de trabajo.

· Disposición tendente a la reflexión como operación previa a la acción.

· Valoración por el orden y la limpieza en el entorno de trabajo.

· Sensibilidad y gusto por la precisión y por el trabajo bien hecho.
	· Actitud de respeto a la normativa de seguridad establecida para el funcionamiento en el aula taller.

· Valoración por el orden y la limpieza en el entorno de trabajo.

· Disposición hacia la realización de operaciones de planificación como fase previa a toda actuación.

· Iniciativa y espíritu de trabajo ante las dificultades que se puedan presentar en el desarrollo de un proyecto de trabajo.

· Sensibilidad y gusto por la precisión y por el trabajo bien hecho.
	· Actitud tendente al conocimiento de las formas de producción y organización en el ámbito industrial.

· Disposición hacia la realización de operaciones de planificación como fase previa a toda actuación.

· Iniciativa y espíritu de trabajo ante las dificultades que se puedan presentar en el desarrollo de un proyecto de trabajo.

· Sensibilidad y gusto por la precisión y por el trabajo bien hecho.

· Valoración de las normas de seguridad.


	
	II – BLOQUES INFORMATIVOS

BLOQUE 5: Materiales y operadores tecnológicos.

	
	PRIMER CICLO
	SEGUNDO CICLO

	
	
	TERCERO
	CUARTO

	CONTENIDOS

CONCEPTUALES
	· Materiales básicos. Tipología y clasificación (madera, metal, aleaciones, plásticos, vidrio,...).

· Materiales auxiliares: de unión, de acabado, de mantenimiento.

· Materias primas. Procesos de obtención, transformación y reciclaje. Impacto medio ambiental.

· Operador tecnológico. Tipos.

· Elementos de soporte (perfiles, pilares, vigas, rampas, tirantes,...). Tipos de esfuerzo. Estructuras.

· Transmisión y transformación de esfuerzos y movimientos. Operadores mecánicos: palanca, polea, manivela, cigüeñal, biela, leva, engranaje,...

· Operadores eléctricos: circuitos eléctricos, elementos de operación y control, electroimán, solenoide, elementos de generación y almacenaje de energía, motores de c.c.,...

· Operadores electrónicos: conceptos iniciales.

· Operadores hidráulicos: depósito, grifo, llave de paso,...
	· Materiales. Tipología y clasificación.

· Propiedades físicas, aplicaciones específicas y precauciones a tener en cuenta en su manipulación.

· Impacto medio ambiental. Reciclaje.

· Estructuras. Resistencia y montajes geométricos.

· Operadores de transformación de fuerzas.

· Operadores de transmisión de movimientos.

· Circuitos eléctricos. Operadores de transformación y control.

· Instalaciones eléctricas.

· Circuitos electrónicos y operadores. Medición, diseño, conexión, conducción, transformación y control.

· Hidráulica y neumática. Operadores y montajes básicos. 


	· Nuevos materiales y sus aplicaciones.

· Materiales de uso industrial: clasificación, características y aplicaciones.

· Operadores y esquemas de funcionamiento de máquinas e instalaciones.

· Mecanismos y motores en las máquinas.

· Las máquinas y los procesos de mecanización.

· Electricidad y electrónica. Unidades de medida y aplicaciones.

· Hidráulica y neumática. Principios de funcionamiento y aplicaciones.

· Operaciones de automatismo y control.

 

	CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES
	· Identificación de materiales y determinación de sus propiedades por medio de experiencias sencillas.

· Adecuación entre la naturaleza del material y la aplicación técnica del mismo.

· Elección de materiales y desarrollo de operadores en consonancia con el prototipo a construir.

· Análisis del impacto medio ambiental y social derivado de la obtención y transformación de materias primas. 

· Identificación y empleo en sencillas experiencias de los elementos de soporte básicos.

· Desarrollo de estructuras con diversas finalidades.

· Diseño y construcción de prototipos en los que intervengan diversos operadores mecánicos y eléctricos.

· Aplicación de los conocimientos básicos de hidráulica al desarrollo de proyectos.
	· Identificación de materiales, establecimiento de sus propiedades y su adecuación a la operación técnica a realizar.

· Operaciones de reciclado y reutilización de operadores y materiales.

· Diseño, desarrollo y montaje de operadores aplicados a la resolución de un problema o al desarrollo de un proyecto tecnológico.

· Realización de operaciones de análisis (funcional, formal, económico,...) de aparatos y elementos tecnológicos comunes.

· Operaciones de montaje de estructuras. Identificación de formas y determinación de esfuerzos. 

· Realización de instalaciones eléctricas.

· Diseño y construcción de prototipos en los que intervengan diversos operadores mecánicos y eléctricos.

· Diseño y preparación de circuitos impresos simples.

· Desarrollo de sencillos montajes electrónicos.
	· Análisis de las aplicaciones de los nuevos materiales y su aportación al progreso de la humanidad.

· Realización de operaciones de análisis sobre materiales de uso industrial.

· Determinación de la importancia del empleo de las máquinas en el medio industrial.

· Determinación de las partes y operadores fundamentales de máquinas e instalaciones. Análisis de su funcionamiento.

· Realización de montajes eléctricos y electrónicos.

· Diseño y realización de circuitos hidráulicos y neumáticos elementales.

· Análisis y realización de sencillas aplicaciones de automatismo y control, realizadas con todo tipo de operadores. 

	CONTENIDOS

ACTITUDINALES
	· Disposición a la elección de materiales por motivos operativos y estéticos.

· Interés por conocer el funcionamiento de operadores y máquinas.

· Sensibilidad ante las consecuencias medio ambientales producidas por la obtención, transformación y desecho de materiales.

· Respeto de las normas de uso y conservación de materiales y operadores presentes en el aula.

· Actitud reflexiva ante los peligros que entraña la manipulación y procesado de algunos materiales, herramientas y máquinas.
	· Disposición hacia la reutilización y reciclaje de materiales.

· Sensibilidad ante las consecuencias medio ambientales producidas por la obtención, transformación y desecho de materiales.

· Interés por conocer el funcionamiento de operadores y máquinas.

· Predisposición a introducir de forma equilibrada en la solución de los problemas elementos técnicos, funcionales y estéticos.

· Tendencia a la investigación de aplicaciones derivadas del empleo de formas estructurales, operadores mecánicos, eléctricos y electrónicos.

· Respeto de las normas de uso y conservación de materiales y operadores presentes en el aula.

· Actitud reflexiva ante los peligros que entraña la manipulación y procesado de algunos materiales, herramientas y máquinas
	· Interés por determinar el funcionamiento de objetos tecnológicos, máquinas y sistemas.

· Disposición hacia el empleo de nuevos materiales y tecnologías.

· Predisposición a introducir de forma equilibrada en la solución de los problemas elementos técnicos, funcionales y estéticos.

· Posicionamiento crítico ante el impacto social y medio ambiental proveniente de la explotación, transformación y desecho de materiales.

· Sensibilidad ante el agotamiento de recursos.

· Tendencia a la investigación de aplicaciones derivadas del empleo de formas estructurales, operadores mecánicos, eléctricos, electrónicos, hidráulicos y neumáticos.

· Valoración de la aplicación de medios tecnológicos (operadores, máquinas, sistemas,...) en aspectos referidos a la seguridad, productividad, ahorro y mantenimiento.


	
	II – BLOQUES INFORMATIVOS

BLOQUE 6: Técnicas de organización y gestión.

	
	PRIMER CICLO
	SEGUNDO CICLO

	
	
	TERCERO
	CUARTO

	CONTENIDOS

CONCEPTUALES
	· Organización, gestión y control en el aula taller.

· Técnicas de organización y funcionamiento grupal.

· Documentos administrativos básicos: carta, nota de pedido, albarán, factura, cheque, letra, recibo, etc.

· Presupuestos.

· Técnicas de almacenamiento y tratamiento de la información.
	· Organización, gestión y control en el aula taller.

· Documentos administrativos empleados en la organización y gestión del aula taller y en proyectos técnicos.

· Organización y gestión de la información.

· Informática básica de aplicación tecnológica.
	· Organización y gestión en el mundo empresarial.

· Recursos humanos y materiales. Formas de organización empresariales.

· Documentos administrativos empleados en la organización y gestión del aula taller y en proyectos técnicos.

· Organización y gestión de la información.

· Informática básica para la gestión y organización de recursos del aula taller y elaboración de proyectos.

	CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES
	· Planificación y utilización de técnicas de organización, gestión y control de materiales, herramientas, libros, diapositivas,...

· Redacción de normas de organización en trabajos grupales (reparto y asunción de tareas, responsabilidades,...) y para la correcta utilización del aula taller.

· Confección de documentos administrativos básicos y aplicación a las necesidades surgidas en el aula taller o en las derivadas de la realización de proyectos técnicos.

· Elaboración de presupuestos sencillos.

· Utilización de apoyos informáticos elementales en tareas de organización y gestión.
	· Planificación y utilización de técnicas de organización, gestión y control de materiales, herramientas, libros, diapositivas,...

· Aplicación de formas organizativas que mejoren el trabajo grupal.

· Confección de documentos básicos orientados a la organización y gestión del aula taller y en el desarrollo de proyectos técnicos.

· Utilización de recursos informáticos en tareas de organización y gestión.
	· Análisis de los esquemas organizativos presentes en el mundo empresarial.

· Confección de documentos orientados a la organización y gestión del aula taller y en el desarrollo de proyectos técnicos.

· Ordenación y control de recursos utilizando medios informáticos.



	CONTENIDOS

ACTITUDINALES
	· Respeto de las normas establecidas para el uso y control de materiales y herramientas.

· Valoración de la importancia de la utilización de técnicas de organización, gestión y control en el aula taller.

· Disposición hacia formas de trabajo grupal, practicando actitudes de respeto, participación y asunción de responsabilidades en la organización de espacios y en el desarrollo de tareas.

· Sensibilidad hacia el empleo de las TIC (Tecnologías de la Información y de la Comunicación) en aspectos derivados de las tareas de organización y gestión.


	· Respeto de las normas establecidas para el uso y control de materiales y herramientas.

· Valoración de la importancia de la utilización de técnicas de organización, gestión y control en el aula taller.

· Sensibilidad hacia el empleo de las TIC (Tecnologías de la Información y de la Comunicación) en aspectos derivados de las tareas de organización y gestión.
	· Respeto de las normas establecidas para el uso y control de materiales y herramientas.

· Valoración de la importancia de la utilización de técnicas de organización, gestión y control en el aula taller.

· Sensibilidad hacia el empleo de las TIC (Tecnologías de la Información y de la Comunicación) en aspectos derivados de las tareas de organización y gestión.


	
	II – BLOQUES INFORMATIVOS

BLOQUE 7: Tecnología y sociedad.

	
	PRIMER CICLO
	SEGUNDO CICLO

	
	
	TERCERO
	CUARTO

	CONTENIDOS

CONCEPTUALES
	· Hitos del desarrollo tecnológico a través de la historia.

· Influjo de los avances tecnológicos en la generación y evolución de los objetos técnicos.

· Ventajas e inconvenientes del progreso tecnológico en referencia a factores sociales, económicos, medioambientales,...

· Consumismo y sociedad de consumo.

· La aldea global.
	· La Ciencia y la Tecnología en el mundo actual.

· Objetos tecnológicos. Producción industrial y artesanal. Características.

· Incidencia del desarrollo tecnológico en las formas de vida.

· Tecnología y calidad de vida.

· Ventajas e inconvenientes del progreso tecnológico en referencia a factores sociales, económicos, medioambientales,...

· El influjo de las TIC (Tecnologías de la Información y de la Comunicación) en la sociedad.
	· Última etapa del desarrollo tecnológico. Características y consecuencias.

· Evolución de productos y formas de producción.

· Tecnología y sistemas de producción.

· Empresa, mercado, publicidad y consumo.

· Ventajas e inconvenientes del progreso tecnológico en referencia a factores sociales, económicos, medioambientales,...

· La aldea global. Tecnologías de la Información y de la Comunicación. Consecuencias.



	CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES
	· Búsqueda de información y registro de las soluciones técnicas aplicadas en diferentes momentos históricos.

· Investigación sobre el influjo de determinados avances tecnológicos en la forma y calidad de vida.

· Análisis de situaciones problemáticas originadas por el progreso tecnológico.

· Investigación y análisis de las diversas consecuencias (sociales, medioambientales,...) que origina el consumo desmedido.

· Utilización de recursos informáticos en operaciones de búsqueda de información (Internet). 
	· Análisis de las relaciones existentes en la actualidad entre Ciencia y Tecnología.

· Investigación sobre los sistemas de producción industrial y artesanal. Evaluación y emisión de juicios críticos sobre los mismos.

· Análisis de la presencia de la tecnología en el entorno cotidiano e influjo de la misma en la calidad de vida.

· Investiga y evalúa las situaciones problemáticas (medioambientales, sociales, económicas,...) generadas por el progreso tecnológico.

· Aplicación de medios informáticos y telemáticos en la búsqueda e intercambio de información.
	· Examen y análisis de objetos y materiales surgidos en esta última etapa de desarrollo tecnológico.

· Investigación sobre los sistemas de producción industrial y artesanal. Evaluación y emisión de juicios de valor sobre los mismos.

· Análisis del influjo de la tecnología en la mejora de los sistemas de producción.

· Estudio de los factores favorables y desfavorables derivados del progreso tecnológico. Propuesta de soluciones.

· Análisis de campañas de publicidad relacionadas con objetos tecnológicos y su incidencia en el consumo.

· Aplicación de medios informáticos y telemáticos en la búsqueda., intercambio y difusión de información.

	CONTENIDOS

ACTITUDINALES
	· Curiosidad por conocer las técnicas empleadas por diferentes sociedades en épocas pasadas.

· Valoración de las ventajas que nos proporcionan los avances tecnológicos.

· Consciencia de los inconvenientes originados por el progreso tecnológico.

· Preocupación por la naturaleza y el medioambiente. Conciencia ecológica.

· Actitud crítica ante situaciones de consumo desmedido. 
	· Sensibilidad y respeto hacia sistemas, soluciones técnicas, objetos, etc. de arqueología industrial.

· Valoración de las ventajas e inconvenientes que nos proporcionan los avances tecnológicos.

· Preocupación por la naturaleza y el medioambiente. Conciencia ecológica.

· Actitud crítica ante situaciones de consumo desmedido.

· Disposición al empleo de las TIC en situaciones de búsqueda de información y relación.
	· Sensibilidad y respeto hacia sistemas, soluciones técnicas, objetos, etc. de arqueología industrial.

· Valoración de las ventajas e inconvenientes que nos proporcionan los avances tecnológicos.

· Preocupación por la naturaleza y el medioambiente. Conciencia ecológica.

· Actitud crítica ante situaciones de consumo desmedido.

· Tendencia al empleo de las TIC en ámbitos de estudio, relación, comunicación,... Disposición al empleo de las TIC, en situaciones de búsqueda de información y relación.


CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

	PRIMER CICLO
	SEGUNDO CICLO

	PRIMERO Y SEGUNDO CURSO
	TERCER CURSO
	CUARTO CURSO

	1.
Abordar con autonomía y de manera ordenada y metódica, las tareas de diseño y construcción de una solución particular dada a un problema sencillo del entorno más cercano, evaluando posteriormente tanto la idoneidad de la solución como del proceso seguido.

	-
Planificar tareas, adoptando formas de actuación estructuradas. (.

· Realizar diseños y construcciones simples relacionadas con propuestas de trabajo extraídas del entorno próximo.

· Conocer y aplicar la metodología de proyectos en sus desarrollos prácticos, atendiendo de forma ordenada a todas sus fases. (.
· Buscar información, recopilarla, seleccionarla y ponerla en común para que sirva de apoyo en la resolución de las propuestas. (.
· Explorar por medios gráficos la viabilidad de las soluciones.

· Responder creativamente a las propuestas de trabajo, aportando soluciones originales acordes a sus niveles de conocimiento.


	· Analizar globalmente una necesidad o situación problemática y descomponerla en partes más simples que faciliten su solución. (.
· Conocer y aplicar diversas metodologías de trabajo (método de proyectos, de análisis, juegos de simulación,...).

· Recomponer soluciones parciales en función de una solución global.

· Buscar, recopilar y seleccionar de forma autónoma toda información que suponga una ayuda y clarifique la resolución del problema, necesidad o propuesta de trabajo. Ponerla en común.

· Explorar por medios gráficos la viabilidad de las soluciones. (.
· Responder creativamente a las propuestas de trabajo y a las situaciones problemáticas, aportando con rapidez diferentes enfoques que puedan solventar el problema en cuestión. (.
	· Planificar las tareas de diseño y construcción de forma que posibiliten la respuesta particular a un problema o necesidad. (.
· Analizar críticamente las soluciones aportadas identificando errores y rediseñando operadores o abriendo vías que mejoren el resultado final. (.
· Responder creativamente a propuestas y situaciones problemáticas, aportando soluciones originales y estableciendo de forma ordenada y metódica las operaciones previas y los procesos de construcción.

· Lograr que la aplicación del orden y del método sea algo natural en el trabajo diario. (.

	2.
Analizar objetos y sistemas técnicos sencillos del entorno próximo para comprender su uso y funcionamiento y, al mismo tiempo, obtener información en el transcurso de actividades dirigidas a la resolución de problemas.

	· Explorar formas de objetos del entorno próximo.

· Relacionar formas, colores y materiales de objetos con la aplicación práctica de los mismos. (.
· Analizar de forma global un objeto, considerándolo como un conjunto de partes e identificando su función o utilización final y la función de algunas de sus piezas más significativas. (.
· Realizar en objetos cotidianos el seguimiento de su evolución.


	· Analizar un objeto de forma sistemática, identificando la función de cada una de sus partes. (.
· Reconocer en los sistemas el conjunto de elementos que los componen.

· Establecer secuencias de montaje y desmontaje de piezas que permitan la realización ordenada de dichas operaciones. (.
· Establecer relaciones entre las operaciones de análisis y su aplicación práctica en la resolución de problemas. (.
· Realizar sobre objetos y sistemas operaciones de análisis diferenciadas (funcional, formal, económico, histórico,...)

· Identificar los flujos de desarrollo de un sistema. (.
	· Explorar las características físicas y de funcionamiento de un objeto o sistema, extrayendo de la operación las consecuencias o respuestas que sean pertinentes.

· Analizar objetos y sistemas de forma organizada y metódica, identificando la razón de ser de cada una de sus partes. (.
· Establecer secuencias de montaje y desmontaje de piezas que permitan la reparación de pequeñas averías y amplíen el conocimiento y la función de cada una de ellas.

· Realizar operaciones de análisis diferenciadas. (.
· Analizar y explicitar los flujos de desarrollo de un sistema. (.


	3.
Planificar las tareas necesarias en la construcción de la solución al problema, produciendo documentos y realizando gestiones para adquirir y organizar los recursos necesarios.

	· Reflexionar antes de la realización de actuaciones impulsivas y desestructuradas. (.
· Establecer secuencias de desarrollo que faciliten la resolución de los problemas. (.
· Generar documentación que explicite las fases las fases seguidas en el desarrollo de un proyecto.

· Conocer y elaborar sencillos documentos administrativos. (.
· Prever las necesidades de material, gestionando su adquisición (direcciones de empresas, catálogos, tiendas, folletos publicitarios,...). 


	· Estructurar y organizar las tareas según una secuencia de prioridades. (.
· Prever los medios materiales necesarios para la resolución de los problemas. (.
· Documentar de forma gráfica y textual el proceso de desarrollo seguido en la solución de una propuesta de trabajo. (.
· Elaborar documentos relacionados con temas de administración y gestión (recibos, albaranes, facturas, hojas de proceso, etc.)
	· Estructurar y organizar las tareas según una secuencia de prioridades. (.
· Solicitar y organizar información relacionada con materiales, herramientas, procesos, etc. Utilizarla en los procesos constructivos.

· Prever los recursos necesarios para llevar a cabo un proyecto y gestionar los mismos de la forma más racional posible.

· Documentar de forma gráfica y textual el proceso de desarrollo seguido en la solución de una propuesta de trabajo. (.
· Elaborar documentos relacionados con temas de administración y gestión (recibos, albaranes, facturas, hojas de proceso, etc.) (.

	4.
Comprobar la capacidad de expresar ideas e investigar su viabilidad utilizando los recursos gráficos, la simbología y la terminología adecuadas.

	· Explorar ideas utilizando recursos gráficos, realizando trazados a mano alzada sobre papel blanco o reticulado. (.
· Interpretar dibujos y bocetos sencillos. (.
· Representar de forma gráfica ideas y objetos geométricos simples. (.
· Dibujar las vistas de objetos geométricos sencillos.

· Aplicar las normas y convenciones relacionadas con los sistemas de representación.

· Utilizar técnicas de perspectiva en la representación de objetos e ideas.

· Emplear el color como elemento potenciador de la expresión. (.
	· Interpretar dibujos, bocetos y planos sencillos. (.
· Explorar ideas y comunicarlas por medio de recursos gráficos (papel blanco o con retícula cuadrada o isométrica). (.
· Conocer y aplicar la normativa y la simbología relacionada con aspectos gráficos.

· Utilizar medios gráficos para investigar y concretar ideas. (.
· Utilizar técnicas de representación complejas (despiece, perspectivas, proyecciones, etc.).

· Emplear tramas, colores, intensidad de línea y otros tipos de recursos que realcen aspectos significativos.
	· Explorar ideas y comunicarlas por medio de recursos gráficos, utilizando como soporte, tanto papel blanco, como reticulado. (.

· Representar operadores y objetos utilizando sistemas de proyección diédrica o perspectiva axonométrica.

· Tener en cuenta en los sistemas de representación las convenciones y la normativa vigente.

· Emplear tramas, colores, intensidad de línea y otros tipos de recursos que realcen aspectos significativos. (.


	5.
Valorar la aplicabilidad de conocimientos adquiridos en otros campos del saber.

	· Utilizar conocimientos de otras áreas curriculares en la resolución de problemas. (.
· Aunar esfuerzos y conocimientos (trabajo en grupo) en la resolución de un problema o propuesta de trabajo. (.
· Identificar y aplicar conocimientos que confluyen en la solución de una situación problemática o dan que dan respuesta a una necesidad.

· Analizar las consecuencias de los inventos en diversos ámbitos.
	· Utilizar conocimientos de otras áreas curriculares en la resolución de problemas.

· Aplicar estrategias de trabajo de otras áreas. (.
· Identificar y aplicar conocimientos que confluyen en la solución de una situación problemática o dan que dan respuesta a una necesidad. (.

	· Utilizar conocimientos de otras áreas curriculares en la resolución de problemas. (.
· Aplicar estrategias de trabajo de otras áreas. (.
· Identificar y aplicar conocimientos que confluyen en la solución de una situación problemática o dan que dan respuesta a una necesidad. (.


	6.
Analizar y valorar la influencia de la tecnología en: la calidad de vida, los valores morales y culturales, la evolución social y técnica del trabajo, el tiempo libre y las actividades de ocio, la salud y la seguridad personal y colectiva.

	· Realizar el seguimiento de diversos inventos a través del tiempo, investigar su historia y documentar su evolución.

· Analizar las consecuencias de los inventos en diversos ámbitos (sociales, económicos, científicos,...).

· Reconocer y valorar la incidencia de ciertos inventos en la mejora de las condiciones de vida. (.
· Emitir juicios de valor sobre las ventajas e inconvenientes del progreso tecnológico. (.
· Analizar los problemas que originan en el medio ambiente los desechos. (.
	· Realizar el seguimiento de diversos inventos a través del tiempo, investigar su historia y documentar su evolución.

· Apreciar críticamente el influjo de los avances tecnológicos en el medio ambiente. (.
· Tomar postura y emitir juicios de valor sobre la importancia de la tecnología en aspectos relacionados con la calidad de vida, el avance de los sistemas de producción, las comunicaciones, etc.

· Actuar con sentido ecológico (aprovechamiento de materiales, tratamiento de residuos, etc.). (.
	· Realizar el seguimiento de diversos inventos a través del tiempo, investigar su historia y documentar su evolución.

· Apreciar críticamente el influjo de los avances tecnológicos en el medio ambiente. (.
· Tomar postura y emitir juicios de valor sobre la importancia de la tecnología en aspectos relacionados con la calidad de vida, el avance de los sistemas de producción, las comunicaciones, etc. (.
· Actuar con sentido ecológico (aprovechamiento de materiales, tratamiento de residuos, etc. (.

	7.
Elaborar y aplicar normas sobre la seguridad personal y colectiva, la salud e higiene, encaminadas a conseguir un ambiente de trabajo agradable y seguro en su entorno.

	· Conocer el nombre y correcta utilización de los materiales y herramientas más usuales, mostrando una actitud de curiosidad que sirva de base a la ampliación de estos conocimientos. (.
· Reconocer la importancia de la existencia de normas de funcionamiento y seguridad en el aula taller y respetarlas. (.
· Aplicar con seriedad la normativa de seguridad referida al uso de maquinaria y herramienta.

· Emplear de forma procedente las máquinas y herramientas, respetando la correspondencia existente entre la función y el uso que se dé a las mismas. (.
· Responder positivamente ante aspectos relacionados con el orden y la limpieza del aula taller, considerándolos como premisa fundamental para el correcto desarrollo de las actividades en el aula.
	· Conocer el nombre y correcta utilización de los materiales y herramientas más usuales, mostrando una actitud de curiosidad que sirva de base a la ampliación de estos conocimientos. (.
· Reconocer la importancia de la existencia de normas de funcionamiento y seguridad en el aula taller y respetarlas. (.
· Aplicar con seriedad la normativa de seguridad referida al uso de maquinaria y herramienta. (.
· Emplear de forma procedente las máquinas y herramientas, respetando la correspondencia existente entre la función y el uso que se dé a las mismas. (.
· Responder positivamente ante aspectos relacionados con el orden y la limpieza del aula taller, considerándolos como premisa fundamental para el correcto desarrollo de las actividades en el aula.

· Valorar y aplicar normas de seguridad personal y colectiva tanto en las operaciones realizadas en el aula taller, como en las desarrolladas en otros entornos.
	· Conocer el nombre y correcta utilización de los materiales y herramientas más usuales, mostrando una actitud de curiosidad que sirva de base a la ampliación de estos conocimientos. (.
· Reconocer la importancia de la existencia de normas de funcionamiento y seguridad en el aula taller y respetarlas. (.
· Aplicar con seriedad la normativa de seguridad referida al uso de maquinaria y herramienta. (.
· Emplear de forma procedente las máquinas y herramientas, respetando la correspondencia existente entre la función y el uso que se dé a las mismas. (.
· Responder positivamente ante aspectos relacionados con el orden y la limpieza del aula taller, considerándolos como premisa fundamental para el correcto desarrollo de las actividades en el aula.

· Valorar y aplicar normas de seguridad personal y colectiva tanto en las operaciones realizadas en el aula taller, como en las desarrolladas en otros entornos.

	8.
Cooperar en las tareas que surgen en el proceso de diseño y construcción de la solución al problema, aportando ideas y esfuerzos con actitud generosa y tolerante hacia las opiniones y sentimientos de los demás.

	· Elaborar y asumir normas que faciliten el trabajo cooperativo. 
· Asumir responsabilidades en procesos de trabajo grupal. (.
· Compartir ideas e iniciativas que posibiliten la solución de las propuestas.

· Tomar parte activa y responsable en tareas grupales e individuales. (.
· Asumir y defender las decisiones e iniciativas tomadas por el grupo.


	· Aportar juicios de valor que faciliten la toma de decisiones alternativas ante los diferentes problemas que se puedan presentar en el desarrollo de un proyecto.

· Aceptar la asunción de responsabilidades derivadas del trabajo grupal o las provenientes de tareas relacionadas con el aula taller. (.
· Amoldar los propios criterios a los del grupo adoptando posturas de concordia y progreso. (.
· Mostrar disposición de tolerancia y diálogo ante opiniones y sentimientos de los demás.

· Asumir las críticas, tanto personales como de equipo. (.
	· Cooperar activamente en la solución de las propuestas o en el desarrollo de proyectos. (.

· Mostrar disposición de tolerancia y diálogo ante opiniones y sentimientos de los demás. (.
· Aceptar la asunción de responsabilidades derivadas del trabajo grupal o las provenientes de tareas relacionadas con el aula taller. (.
· Aportar esfuerzos e ideas al grupo, de forma que la solución de las propuestas se vea facilitada por dinámicas de trabajo en común.



	9.
Valorar el clima de satisfacción que produce el ser capaz de resolver, individual o colectivamente, problemas prácticos, enfrentándose a las dificultades que surgen durante el proceso.

	· Mostrar interés por la resolución de proyectos y problemas técnicos. (.
· Abordar con resolución y de forma organizada las propuestas de trabajo.

· Participar de la satisfacción que proporciona el trabajo bien hecho. (.
· Manifestar presencia de ánimo ante las dificultades y perseverar en la solución de los problemas que se planteen.

· Reconocer las propias limitaciones.
	· Mostrar interés por el desarrollo de proyectos y por la resolución de problemas técnicos. (.
· Abordar de forma individual o grupal la resolución de problemas prácticos.

· Manifestar satisfacción por la resolución de problemas o propuestas de trabajo.

· Mostrar espíritu de trabajo y presencia de ánimo para superar las dificultades, abordando los problemas desde múltiples aspectos y esforzándose en la superación de los mismos. (.
	· Mostrar interés por el desarrollo de proyectos y por la resolución de problemas técnicos. (.
· Abordar de forma individual o grupal la resolución de problemas prácticos.

· Manifestar satisfacción por la resolución de problemas o propuestas de trabajo. (.
· Mostrar espíritu de trabajo y presencia de ánimo para superar las dificultades, abordando los problemas desde múltiples aspectos y esforzándose en la superación de los mismos. (.




ORIENTACIONES DIDÁCTICAS Y PARA LA EVALUACIÓN

PROCESO DE E/A (Enseñanza / Aprendizaje)

Principios básicos
· Posibilitar el aprendizaje significativo planificando actividades que permitan al alumnado establecer relaciones e integrar el bagaje de conocimientos previos con los nuevos conocimientos.

· Progresar en la construcción de conocimientos, significa tomar "siempre" como punto de partida los conocimientos previos, teniendo presente que además de los contenidos académicos cuentan los adquiridos experienciales extraídos de la realidad cotidiana.

· Hacer posible que el alumnado aplique los aprendizajes a las situaciones reales que se le presenten, con ello lograremos la funcionalidad de los mismos y la disposición hacia la adquisición de nuevos aprendizajes.

· Un indicador de la significatividad de los aprendizajes adquiridos, se manifiesta a través de la transferencia o aplicación que el alumnado hace de los mismos en la resolución de problemas.

· Los contenidos siempre que sea posible estarán ligados a situaciones reales y su presentación será lo más atrayente y motivadora posible, con el fin, de despertar en el alumnado el gusto por la investigación y el conocimiento.

· Una meditada distribución de contenidos ha de tener presente el establecimiento de redes conceptuales y de conocimientos derivados de la experiencia, que permitan operaciones de recurrencia referidas a los contenidos, de forma que estos, sean tomados de unidades y cursos anteriormente desarrollados y permitan su ampliación.

· Las formas grupales de trabajo tan empleadas en el área de Tecnología, basarán su éxito en el logro de un grato ambiente de trabajo fundamentado en la cooperación y la aceptación mutua, conjuntando intereses y haciendo posible la superación de todo tipo de discriminaciones.

· Es sumamente importante en estas edades el tratamiento de la problemática relacionada con aspectos de autoestima, equilibrio personal, afectivo y social. Nos será de gran ayuda la potenciación en el alumno-a de una imagen positiva y real de sí mismo.

· Otro factor a tener en cuenta por el profesorado, es el desarrollo de habilidades relacionadas con la metacognición; cuestión referida a como el alumnado es consciente de las estrategias y procesos que emplea para aprender, sabiendo las técnicas que utiliza en adquisición de nuevos contenidos.

· Durante el primer ciclo se prestará atención prioritaria a aspectos fundamentales referidos a las capacidades terminales que plantean en el desarrollo del área, para en el segundo ciclo alcanzar el pleno desarrollo y afianzamiento de esas capacidades.

· Habrá que tener presente que la metodología y las estrategias de E/A (Enseñanza/Aprendizaje) se acomodarán a factores derivados del grado de madurez del alumnado, de las características individuales de los mismos, del influjo del entorno y las particularidades referidas al propio Centro Educativo.

ACUERDOS METODOLÓGICOS

En el apartado final del PCC del Area de Tecnología Básica debemos matizar aquellos posibles acuerdos metodológicos que aúnan criterios y estrategias de actuación entre todo el profesorado del departamento de tecnología y los que de una u otra forman vayan a pasar por el taller. 

· A. Aspectos relacionados con las estrategias didácticas a seguir en el proceso de enseñanza/ aprendizaje.

· B. Aspectos relacionados con la organización de las aula taller, con el modo de utilización, con el sistema de gestionar y utilizar sus recursos, y de dotarla con materiales, piecerío y herramientas necesarios. Presupuesto. 

· C. Aspectos relacionados con la formación de los grupos de trabajo como criterios para formarse, número y las responsabilidades de cada miembro. 

· D. Aspectos relacionados con los proyectos: tipo de problemas a plantear, con duración idéntica para todos, dirigidos o libres, nivel de dificultad exigible.

El llegar a consensuar unas reglas de juego claras y posibles de llevar a cabo por todos y todas (profesorado y en lo posible alumnado), es lo que va la reducir en gran medida los problemas con los que nos solemos encontrar en esta área.

( Veamos a continuación posibles acuerdos en cada apartado.

A.-
Acuerdos relacionados con las estrategias didácticas de Enseñanza/Aprendizaje de la Tecnología Básica:

· La situación primordial y más habitual de aprendizaje en esta área es la de resolver problemas tecnológicos cercanos al alumnado siguiendo los pasos del método de proyectos.

· En la resolución de problemas nos ayudaremos de los conocimientos que se adquieren en otras área y de los científicos y técnicos, propios de ésta.

· El método de análisis de objetos y de sistemas tecnológicos ya existentes, es un buen mecanismo de aprendizaje, que utilizaremos para ver respuestas dadas a través de los tiempos, a problemas que se nos plantean ahora, y también para analizar la realidad tecnológica en la que estamos inmersos.

· El método de proyectos es un buen método pero el alumnado en principio no lo conoce y por lo tanto debemos enseñárselo mediante proyectos sencillos. Es objeto de aprendizaje. 

· De igual manera que el método de proyectos, el método de análisis de objetos deberá ser aprendido por nuestro alumnado. 

· No excluiremos otros métodos como el análisis comparativos de materiales u operadores; los Juegos de simulación de situaciones; el método científico para la comprobación de hipótesis sacadas de las variables que nos surjan, los debates, etc.

· Las exposiciones magistrales, sin negarles su papel, no gozarán de un protagonismo especial en esta área. Serán más bien orientadas a desbloquear situaciones en los grupos de trabajo, a ofertar alternativas a problemas comunes del grupo en general, a presentar operadores, herramientas o máquina-herramienta nuevos, a aportar una fundamentación teórica, a una situación surgida en torno al trabajo que se está realizando, cuando se considere necesaria.

· El alumnado deberá contar con un cuaderno o archivador personal donde recoger las memorias de los proyectos, las informaciones acumuladas, los distintos diseños realizados, y los apuntes recogidos de las explicaciones que les vamos aportando. Este material será objeto de evaluación periódica.

· Entre otros materiales de apoyo a la enseñanza el alumnado podrá contar con libros de textos u otros sistemas de documentarse, si el profesorado lo considerase necesario,

· Si bien la evaluación del progreso en sus destrezas, procedimientos constructivos y conocimientos conceptuales será procesual y será continua, las actitudes y comportamientos (bien positivos o negativos) se considerarán en la evaluación datos acumulativos a tener en cuenta en la evaluación final.

· En esta área los contenidos de tipo procedimental tienen mayor peso que los conceptuales durante toda la etapa de ESO. No obstante, a medida que avanza la etapa, lo conceptual irá tomando más importancia, así como lo cuantitativo irá cogiendo más fuerza completando lo cualitativo (precisión en medidas, cálculo de cantidades de energía, tensión, rozamientos, exactitud de paralelismos, etc.)

· En esta área, al abordar de forma constructiva los problemas tecnológicos del entorno próximo al alumnado, es muy fácil partir de los conocimientos previos, el entrar continuamente en conflicto intelectual dentro de un umbral próximo de incidencia y posteriormente llegar a reajustar las estructuras cognitivas y hacer operativos los nuevos aprendizajes, según aconseja la teoría constructivista del aprendizaje. No obstante ese proceso exige un alto grado de libertad para el alumnado, con apoyos puntuales del profesor o profesora y sobre todo controlando que el umbral de incidencia del conflicto sea próximo. 

· Suele ser muy frecuente cuando se proponen proyectos para la construcción de algún artefacto, que el alumnado se lance inmediatamente a mecanizar y montar las piezas, siguiendo un proceso de ensayo y error, sin diseñar previamente, ni calcular situaciones. Es por esto por lo que, desde el comienzo en la etapa, se les exigirá diferenciar claramente las fases de diseño, construcción, evaluación y presentación de sus proyectos. No se deberá pasar de una fase a otra sin haber finalizado la primera.

B.- Aspectos relacionados con el aula- taller:

· El aula taller consta de una dotación inicial que deberá ser conveniente inventariada. Es el espacio habitual en el que se impartirá esta área. Deberá procurarse una distribución y decoración que haga que su estancia sea agradable. La participación del alumnado en estas tareas suele ser positiva y deseable.

· Su sistema de utilización estará normalizado. Todo el que utilice el taller se regirá por las mismas normas. Y estas normas deberán ser conocidas y bien controladas previamente a entrar en el aula taller.

· Podría ocurrir que existan varios talleres para distintos niveles, con distinto sistema de funcionamiento, en un mismo centro. No obstante es necesario que todo personal del centro que utilice un mismo taller respete el sistema de ese taller y por consiguiente siga sus normas de funcionamiento.

· El conjunto de normas que se formulen podrían resumirse en estas tres: 

-
“Dejar el taller al salir igual o mejor que como lo encontramos al entrar, nunca peor”.

-
“Debemos lograr un sistema que permita que todos los usuarios del aula taller puedan localizar en todo momento donde se encuentra cualquier herramienta o material que precise utilizar y dónde dejarla luego”.

-
“Todos los recursos del aula taller deben estar en todo momento en buen estado para ser utilizados, con el nivel de riesgo potencial reducido al mínimo posible”.

· Su espacio, si las dimensiones lo permitieran, lo diferenciaremos claramente en tres zonas: Zona A (de diseño, búsqueda de información, información, croquización y luego puesta en común del trabajo desarrollado). Zona B (de mecanización, y construcción del objeto diseñado previamente) y Zona C (de almacenaje de materiales, herramientas y máquinas que no se utilizan en ese momento, etc.).

· El mobiliario en lo posible será adecuado para que se trabaje en equipo y las mesas podrán tener referencia del número del equipo que trabaja habitualmente en ellas. Igualmente se hará con los armarios, estanterías, paneles de herramientas, etc. 

· La máquina herramienta estará en un espacio fijada o anclada a un mostrador o mesa de trabajo, con sus complementos próximos a ella. Su instalación suficientemente protegida. Con suficiente espacio a su alrededor para que el tránsito de alumnos y alumnas no incremente el riesgo potencial de la máquina. 

· No se utilizará nunca una máquina, herramienta o material peligroso, que no haya sido previamente presentada. (Cómo se llama, para qué se utiliza, cómo funciona, cómo se apaga, sistema de seguridad, normas de utilización, limpieza y conservación).

· Sin que dejemos de cumplir la premisa anterior, no deberíamos seguir la tendencia de ocultar herramientas, operadores o máquinas para evitar su deterioro, sino la de responsabilizar en el buen uso y conservación de todos los materiales y tenerlos a la vista y disponibilidad de todas y todos sacándoles el máximo de rentabilidad posible.

· Es evidente que el seguir las normas de seguridad en el taller es costoso y más cuanto mayor es el número de alumnos/as que tengamos. No obstante su estricto cumplimiento debería ser una de nuestras metas desde el primer día que se entre en el taller hasta conseguir automatizar ese tipo de conductas.

· Para garantizar la existencia en el taller de piecerío, materiales fungibles, y recursos mínimos, al comienzo del curso se formulará un sistema que posibilite tener un fondo en el departamento para realizar este tipo de compras sin dificultad (Solicitar al alumnado un fondo, o que sea el centro quien lo financie, o que sea un fondo entre el alumnado y el centro).

· El acuerdo anterior no exime al centro de la responsabilidad que tiene de mantener y actualizar la infraestructura del aula taller a medida que la dotación inicial se va deteriorando, así como de enriquecerla ante nuevas demandas formativas que la cambiante realidad social exija del área de tecnología.

C.- Aspectos relacionados con los grupos de trabajo:

· Se entiende por trabajo en equipo al trabajo cooperativo de un grupo de alumnos/as enfrentados a un reto común y cuyo resultado repercute positiva o negativamente en el conjunto de los miembros del equipo. El trabajo enriquece al grupo como tal y a cada uno de sus miembros cooperativistas individualmente.

· El trabajar en grupo es una tarea difícil y debe ser objeto de aprendizaje. No es lo mismo trabajar juntos que en grupo. Esto exige que desde esta área y desde otras se realicen actividades encaminadas a lograr este propósito. (Brotar ideas originales, expresar ideas propias, recoger ideas distintas, debatir, respetar el turno de palabras, validar las ideas por razonamiento y no por la fuerza, organizar y distribuir trabajos y responsabilidades, exigir dentro del grupo su cumplimiento, asumir los éxitos y fracasos conjuntamente).

· El buen funcionamiento del equipo es un objetivo de este área y será objeto de evaluación.

· Hay varios condicionantes a tener en cuenta a la hora de determinar el número de componentes de los grupos entre ellos citaremos los siguientes: 

· Hay que garantizar que todos los elementos del grupo en todo momento tengan una tarea que hacer. El reparto de tareas es difícil de organizar bien en grupos con muchos miembros por lo que es deseable que cuanto menos costumbre de funcionamiento en grupo se posea los grupos deberán ser menos numerosos (de dos o tres miembros).

· El número de grupos de un curso también está condicionado por los recursos del aula, ya que cuantos más grupos existirán más trabajos simultáneos a realizar y por consiguiente más espacio, más materiales, herramientas, maquinaria, etc. 

· El clima agradable dentro del grupo es un elemento fundamental sobretodo en propuestas creativas. Esto nos lleva a asumir la afinidad entre alumnos/as a la hora de formar los grupos. 

· Este planteamiento debería limitarse cuando en el conjunto de la clase se produzcan situaciones de discriminación con compañeros y compañeras, o se lleve a proteger posturas pasivas de alguno de los alumnos/as. 

· Otro elemento que deberíamos conseguir, es lograr un buen nivel de convivencia entre toda la clase. ¿La conciencia de grupo? 

· Lo habitual es que los grupos se revisen (trimestralmente, bimensualmente, cada proyecto), no obstante ante situaciones concretas podría llegarse a acuerdos de cambios.

D.- Aspectos relacionados con los proyectos que se propondrán:

· En este apartado debemos responder a varias cuestiones como:

Qué tipo de propuestas hacer (Cerradas, abiertas, mixtas)

Qué situaciones abordar al hacer las propuestas para que sean motivadoras y estimulen la creatividad del alumnado.

En qué tipo de construcción se materializan las propuestas.

TIPOS DE PROPUESTAS:

· Cerradas: El profesor o profesora determina tanto lo que se va a hacer, como con qué y de qué manera. El alumno-a ejecuta las órdenes recibidas. Suele servir para adiestrarse en técnicas o en el uso de maquinaria y herramientas. No suelen favorecer la creatividad.

· Abiertas: El profesor pone algunas pautas de funcionamiento como plazo de entrega, número máximo de participantes, tema general sobre lo que trabajar, etc, pero es el grupo de alumnas y alumnos el que decide qué hacer, con qué materiales y operadores y de qué manera o tamaño, en qué orden montarlo y cómo distribuirse el trabajo. 

· Mixtas: Suelen ser las más usuales, permiten el control del proceso al profesorado (materiales necesarios, conocimientos previos precisos, nivel de dificultad que se demanda,...) y no coartan en gran medida la imaginación y creatividad de los alumnos/as. Se condiciona determinando el tipo de materiales a utilizar, controlando el tipo de operadores que es necesario introducir en los proyectos, o alguna función bien inicial de la máquina o bien final.

QUÉ PROBLEMAS ABORDAR EN LAS PROPUESTAS PARA QUE SEAN MOTIVANTES:

· La vida real, con todos sus estímulos, es el verdadero caldo de cultivo para toda creación, siempre que el individuo esté en actitud de hacerlo. Por esta razón al buscar situaciones motivantes se ha pensado en aglutinar campos de interés derivados de situaciones normales y corrientes de la vida del alumnado.

· CAMPO DE SUS INTERESES MÁS PRÓXIMOS

1. LOS JUEGOS : Construcción, reparación, reutilización, invención de juegos y juguetes.

2. La pandilla: Fiestas, disfraces, concursos de goitiberas, o de vuelo de aviones, o cometas, chabolas,...

3. EL COLEGIO Y LA CLASE: Teatrillos, marionetas, encuadernadora, ficheros, archivadores de material o balones, cortador de corcho blanco...
4. su cuarto: Averías, muebles sencillos para compactos o cintas, lámparas de mesa, sistema para colgar láminas, artilugios para guardar la bici, los juegos y juguetes,... sistemas de evitar broncas y organizarnos mejor.
5. la casa: Averías sencillas, invención de útiles domésticos (para la limpieza de los zapatos, para cortar ajos, para pelar patatas, alarmas de..., despertadores originales. En casas de campo aún más posibilidades.
· CAMPO CIENTÍFICO (ESTUDIOS, CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS, DISTINTAS ÁREAS,...)

1. Investigación de la validez de determinados materiales, pegamentos, estructuras, conductores,..

2. Construcción de útiles necesarios como incubadora, invernaderos, barómetros sencillos, galvanómetros, balanzas, etc. (Conviene que si se inventan luego se utilicen)

3. Contactando con la historia. (Si viviéramos en la edad... o en tiempo de los..... qué invento podríamos aportarles para evolucionar, sabiendo lo que sabemos). Reproducir máquinas o artilugios de su época que funcionen.

4. Analizar objetos de uso corriente en los centros y buscarles mejoras (Proyectores, máquina de fotos, proyector de cine, grapadoras y taladradoras, guillotinas, el ordenador y las fotocopiadoras...).

· CAMPOS del entorno social: 

1. Sistemas de comunicaciones, de limpieza, de transporte, de ocio, fiestas,...

2. Alternativas ecológicas a los usos habituales (Para calentar agua, obtener corriente eléctrica, extraer agua de los pozos, producir y trasmitir movimientos y esfuerzos,...)

3. Actividades artesanales de nuestro entorno próximo, explotaciones mineras, elementos productivos caseros (Huertas, carpintería casera), etc. 

· DEL MUNDO IMAGINATIVO O DE FICCIÓN: 

1. Naves y coches del futuro. Ciudades del siglo XXI

2. Puentes, torres pasarelas y edificios de ficción.

3. Maquinas de “Efectos encadenados”

4. Inventos que no sirven para nada.

5. Modas y diseños de... para la próxima temporada

· QUÉ TIPO DE MAQUINAS CONSTRUIR:

· Máquinas monofunción: Son inventos que sirven para algo muy concreto. Suelen responder a necesidades concretas y reales. Ejemplos: Una alarma para incendios, un limpiador de zapatos automático, un temporizador para controlar el encendido de la luz, un archivador de compactos, un sistema para disminuir el consumo de agua, un artilugio para guardar la bicicleta, un calentador solar, un generador eólico, etc. 

· Máquinas de efectos encadenados: Son construcciones que responden más a juegos creativos. Se sabe cómo comienzan pero al irse encadenando sucesivos efectos no se sabe cómo podría terminar. Son altamente motivantes, pero exigen un mínimo de experiencia para que sean factibles. A modo de ejemplo:

“Un muñeco golpeado por un péndulo que ha sido soltado al levantarse una portezuela arrastrada por el peso de la arena acumulado en un recipiente agujereado, cae sobre el suelo, activando con su peso un interruptor que hace sonar una sirena con cuya luz es activado un fotosensor (RDL) y pone en movimiento una ambulancia en dirección del damnificado”.

Son juegos que se prestan muy bien a repartir trabajo y a precisar tamaños y proyectos para que en el montaje puedan encajarse los distintos elementos. 
· Maquetas: Suelen pretender representar cómo serán nuestros puentes, muebles y enseres cotidianos, edificios del futuro, sistemas de navegación por el espacio, robots domésticos, etc. Y habitualmente suelen presentarse acompañados de luces, ruidos y en muchos casos de movimientos.

EVALUACIÓN

La evaluación es una actividad integrada en el proceso educativo que se realiza partiendo del análisis de los datos referidos al aprendizaje de los alumnos-as. 

Los referentes básicos, son:

· Los aprendizajes de los alumnos-as.

· La actuación del docente.

· La atención y valoración de los procesos.

· La valoración del producto.

Con la evaluación de los aprendizajes se trata de conocer y calibrar el grado de adquisición de los contenidos, destrezas y el nivel de desarrollo alcanzado en el campo actitudinal.

Lo primero que normalmente se evalúa son los objetivos educativos, que se encuentran definidos como capacidades de carácter general, para ello se tiene como referente al conjunto de los criterios de evaluación; en ellos, se concreta el grado y la naturaleza del aprendizaje que el alumnado ha de alcanzar en el logro de esas capacidades.

Por medio de la evaluación se regula y controla el proceso de adquisición de conocimientos en los alumnos-as, se establecen las correcciones necesarias en el currículo y se reflexiona sobre la propia acción docente. El tener en cuenta estas variables posibilita el logro de una mayor eficacia en los procesos de E/A.

El entender la evaluación de esta manera permite diferenciar tres claros niveles:

Evaluación inicial.- Permite descubrir los conocimientos previos del alumnado y su nivel de desarrollo, aportando una valiosa información sobre los conocimientos iniciales o de base que tiene cada uno de los alumnos-as.

Evaluación formativa.- Entiende el proceso de E/A como un desarrollo continuo, este planteamiento facilita las tareas de orientación y de autocorrección del proceso educativo, en función de las conductas observables que se vayan manifestando, permitiendo realizar los ajustes necesarios para adaptarse a los diferentes ritmos de aprendizaje y a las peculiaridades del alumnado.

Evaluación sumativa.- Aporta datos sobre el nivel de consecución de los objetivos propuestos y tiene un marcado carácter de control.

Otro apartado a considerar es el relacionado con la Coevaluación, entendida ésta, como una reflexión conjunta sobre el proceso de aprendizaje y el logro de los objetivos propuestos. Es realizada por el alumno, profesor y el grupo clase e incide sobre aspectos en los que se ha fallado y en los que se ha logrado el éxito.

La evaluación es un elemento de ayuda, que informa sobre el grado de consecución de los objetivos propuestos y permite reajustar la actuación docente en función de las necesidades derivadas del proceso de E/A.

A continuación se presenta un listado, que no pretende ser exhaustivo, sobre procedimientos e instrumentos de evaluación.

· Con respecto a la observación:

· Plantillas de control.

· Escalas de observación.

· Registro de incidencias.

· Diario de clase.

· ...

· A las producciones del alumnado:

· Búsqueda de información.

· Resúmenes.

· Descripción de procesos de trabajo.

· Memorias.

· Experimentación e investigación.

· Cuadernos de proyecto.

· Cuadernos individuales.

· Procesos de resolución de problemas.

· Aplicaciones técnicas (metrología, procesado de materiales, ensamblajes y uniones, etc).

· Utilización de los sistemas de representación.

· Operaciones de análisis.

· Juegos de simulación.

· ...

· De naturaleza oral:

· Diálogos.

· Puestas en común.

· Presentaciones (de ideas, de la memoria del proyecto a la clase, etc.).

· ...

· Otro tipo de pruebas:

· Resolución de propuestas abiertas.

· Resolución de propuestas cerradas.

· Resolución de propuestas cerradas.

· Desarrollos tutelados.

· Pruebas objetivas.

· Control de procesos.

· Análisis e interpretación de objetos, mecanismos, datos, etc.

· ...

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Esta atención será realizada por medio de una acomodación de los proyectos a la tipología del alumnado, diferenciando los aspectos básicos, de otros destinados a la profundización y ofertando actividades complementarias. En todo ello se ha de tener en cuenta los intereses de los alumnos-as, sus necesidades, ritmos de aprendizaje, etc.; para ello se pueden aplicar adaptaciones curriculares y programas de diversificación curricular, juntamente con otras medidas que hagan posible la consecución de los objetivos programados.

Es conveniente plantear, que ante situaciones de inadaptaciones escolares, la respuesta a las mismas habría de ofertarse conjuntamente desde todas las áreas del curriculum y no únicamente desde la tecnología, por muy atrayente y motivadora que sea esta área.

( Fase Tecnológica.


( Fase Técnica.








� Los criterios señalados con el símbolo ( se consideran criterios de evaluación básico.





